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KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Elementy badan operacyjnych
Nazwa w jezyku angielskim: Elements of operation research
Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego: 2022/2023
Kierunek studiow: Informatyka
Poziom studiéw: Studia | stopnia
Forma studiéw: Niestacjonarne
Profil: Praktyczny
Specjalnos¢: Cyberbezpieczenstwo, Systemy i sieci komputerowe, Informatyka przemystowa
Jezyk wyktadowy: Polski
Jednostka prowadzgca: Wydziat Nauk Spotecznych i Technicznych

Prowadzacy: prof. dr hab. inz. Andrzej Obuchowicz

OBCIAZENIE STUDENTA

Wyktad Konwersatorium | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢
dydaktycznych organizowanych 20
przez Uczelnie

Liczba godzin catkowitego

nakfadu pracy studenta 75
. . Zaliczenie
Forma zaliczenia
z oceng
Liczba punktéw ECTS 3

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

Podstawowa wiedza z zakresu analizy matematycznej, algebry, statystyki matematycznej i matematyki dyskretne;j.

CELE PRZEDMIOTU

C1 | Zapoznanie studentow z wybranymi technikami programowania liniowego i nieliniowego, programowania

sieciowego, gier dwuosobowych o sumie zero i gier z naturg.

c2
wykorzystaniem wybranych metod.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA - PEU

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 - R
- liniowego i nieliniowego.

Uksztattowanie ws$réd studentow umiejetnosci specyfikacji zadan optymalizacyjnych, gier i sieciowego
harmonogramowania zadan w zagadnieniach projektowania inzynierskiego i rozwigzywania ich z

Zna pojecia, metody analityczne i iteracyjne rozwigzywania zadan z obszaru programowania
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PEU_WO02 Zna pojecia i metody z obszaru modelowania systemoéw sieciowych (CPM, PERT).

PEU_WO03 Zna pojecia i metody z obszaru gier dwuosobowych i gier z natura.

Z zakresu umiejetnosci:

Potrafi dokonac¢ specyfikacji rzeczywistych probleméw zarzgdzania i projektowania inzynierskiego do

PEU_UO1 postaci zadan optymalizacji i rozwigza¢ je wybranymi technikami programowania liniowego i
nieliniowego.
PEU U02 Potrafi dokona¢ specyfikacji rzeczywistych problemoéw planowania do postaci sieciowej i rozwigzac

zadania sieciowe typu CPM, CPM-cost i PERT.

PEU_UO3 Potrafi rozwigzywac¢ zadania z zakresu gier dwuosobowych i gier z natura.

Z zakresu kompetenciji spotecznych:

PEU_KO1

problemdéw zwigzanych z dziatalnoscig inzynierskg.

Ma swiadomos¢ znaczenia wiedzy z zakresu modelowania matematycznego w rozwigzywaniu

TRESCI PROGRAMOWE

. Liczba
Forma zaje¢ — wyklad godzin
Wprowadzenie, omdéwienie zasad zaliczenia przedmiotu. Zadania programowania liniowego: pojecia
W1 | podstawowe, poszukiwanie rozwigzan bazowych, dopuszczalnych i optymalnych, metoda 5
geometryczna, metoda sympleks.
W2 Zadanie transportowe: sformutowanie problemu, metody poszukiwan pierwszego rozwigzania 2
bazowego, metoda potencjatéw wyznaczania rozwigzania optymalnego.
W3 Zadania programowania nieliniowego: pojecia podstawowe, warunki konieczne i wystarczajgce 3
istnienia minimum, metoda mnoznikéw Lagrange’a
w4 Iteracyjne metody rozwigzywania zadan programowania nieliniowego: metody szukania minimum w 4
kierunku, metody bezgradientowe i gradientowe.
W5 | Gry: gry o sumie zero, gry niezrbwnowazone, gry z naturg. 2
W6 | Modelowanie systemow sieciowych: metody CMP, PERT i CPM-cost. 2
W7 | Podsumowanie. Zaliczenie przedmiotu. 2
Razem 20
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
1. | Prezentacja tresci z wykorzystaniem multimediow.

2. | Listy zadan do samodzielnego rozwigzywania przygotowane przez wyktadowce.
3. | Materialy pomocnicze zawierajgce przyktadowe rozwigzania zadan.
4. | Podreczniki.
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METODY | FORMY OCENY
OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA

Formy oceny (F lub P)*

Numer efektu uczenia
(przedmiotowego)

Metody oceny osiggniecia efektu

uczenia

Fw

PEU_UO1, PEU_U02, PEU_UO3,
PEU_KO1

Kolokwium pisemne (zadania
otwarte).

Pw

PEU_WO1, PEU_WO02, PEU_WO03,
PEU_KO1

Zaliczenie w formie pisemne;j.

*F — ocena formujgca (w trakcie semestru), P — ocena podsumowujaca (na koniec semestru)

KRYTERIA OCENY

OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA

Nr PEU Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra

PEU_WO01 | Zna klasyfikacje i wymienia Zna zasade dziatania i zakres Zna podstawy teoretyczne,
podstawowe metody stosowalnosci podstawowych zasade dziatania i zakres
analityczne i iteracyjne metod analitycznych i stosowalnosci podstawowych
rozwigzywania zadan z obszaru | iteracyjnych rozwigzywania metod analitycznych i
programowania liniowego i zadan z obszaru iteracyjnych rozwigzywania
nieliniowego. programowania liniowego i zadan z obszaru

nieliniowego. programowania liniowego i
nieliniowego.
PEU_WO02 Zna zasade dziatania i zakres Zna podstawy teoretyczne,
Zna klasyfikacje i wymienia stosowalnosci podstawowych zasade dziatania i zakres
podstawowe metody z obszaru | metod z obszaru modelowania stosowalnosci podstawowych
modelowania systeméw systemoéw sieciowych (CPM, metod z obszaru modelowania
sieciowych (CPM, PERT). PERT). systemoéw sieciowych (CPM,
PERT).
PEU_WO03 Zna Klasyfikacje i wymienia Zna zasaderdgla’ranla i zakres Zna podst{;\wy t.eo.retyczne,
stosowalnosci podstawowych zasade dziatania i zakres
podstawowe metody z obszaru - .
) A, metod z obszaru gier stosowalnosci podstawowych

gier dwuosobowych i gier z L2 ;

natura, dwuosobowych i gier z natura. metod z obszarg gier
dwuosobowych i gier z natura.

PEU_UO01 | Potrafi dokona¢ specyfikaciji Potrafi dokona¢ specyfikaciji
wybranych_ problemoyv . Potrafi dokona¢ specyfikacji wybranych problemoyv .
zarzgdzania produkcjg i . zarzgdzania produkcjg i

. : wybranych probleméw . :
zarzgdzania zasobami do . o zarzgdzania zasobami do
; X . zarzgdzania produkcjg i :
postaci zadan programowania . : postaci klasycznych,
e zarzgdzania zasobami do
liniowego. : . . standardowych lub
postaci zadan programowania kanonicznveh zadan
liniowego lub nieliniowego. ych zada
programowania liniowego lub
nieliniowego.
PEU_UO02 | Potrafi rozwigzywac¢ zadania Potrafi rozwigzywa¢ zadania

programowania liniowego
metodg graficzng i
przeszukiwan rozwigzan
bazowych, znajdowaé ré6znymi
technikami rozwigzania bazowe
zagadnienia transportowego,
oraz stosowac warunki
konieczne i wystarczajgce do
rozwigzywania zadan
optymalizacji nieliniowe;j.

Potrafi rozwigzywac¢ zadania
programowania liniowego
metodg graficzng,
przeszukiwan rozwigzan
bazowych i metoda sympleks,
rozwigzywac zagadnienie
transportowego metoda
potencjatéw, oraz stosowac
warunki konieczne i
wystarczajgce, oraz metode
mnoznikéw Lagrange’a do
rozwigzywania zadan
optymalizaciji nieliniowej.

programowania liniowego
metodg graficzna,
przeszukiwan rozwigzan
bazowych i metoda sympleks,
rozwigzywac zagadnienie
transportowego metoda
potencjatéw, oraz stosowac
warunki konieczne i
wystarczajgce, oraz metode
mnoznikéw Lagrange’a do
rozwigzywania zadanh
optymalizacji nieliniowej. Potrafi
zaproponowac wiasciwg
metode iteracyjna optymalizacji
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do zadanego problemu

optymalizacji.

PEU_UO03 | Potrafi zaprojektowa¢ sie¢ Potrafi zaprojektowac sie¢
odpowiedniego typl_J do Potrafi zaprojektowaé sieé odpowiedniego tpr_J do
konkretnego zadania S konkretnego zadania
h - odpowiedniego typu do )

armonogramowania. . harmonogramowania,
konkretnego zadania 4 na iei podstawi
harmonogramowania oraz wyzhaczyC na Je] podstawie
wyznaczy¢ na jej podstawie podstgwowe charakterystykll
podstawowe charakterystyki zadar;!a oraz zapropohowac
~adania mody |ke}qe zadan w celu
' uzyskania zatozonych
charakterystyk.
PEU_KO01 | Ma swiadomos¢ znaczenia Ma swiadomos¢ znaczenia

wiedzy z zakresu modelowania
matematycznego w
rozwigzywaniu probleméw
zwigzanych z dziatalno$cig
inzynierska.

Ma swiadomos¢ znaczenia
wiedzy z zakresu modelowania
matematycznego w
rozwigzywaniu probleméw
zwigzanych z dziatalno$cig
inzynierskg. Potrafi podac ich
przyktady.

wiedzy z zakresu modelowania
matematycznego w
rozwigzywaniu problemow
zwigzanych z dziatalno$cig
inzynierska, potrafi podac
przyktadowe oraz dostrzegac je
w konteks$cie pracy zawodowe;j.

LITERATURA PODSTAWOWA

Jedrzejczyk Zb., Kukuta K., Skrzypek J., Walkosz A, Badania operacyjne w przyktadach i zadaniach, Warszawa,

PWN, 2004.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

Ignasiak E (red), Badania operacyjne, Warszawa, PWE, 1996.
Mitchell G.H. (red.)., Badania operacyjne, Warszawa WNT, 1974.

Wagner H.M., Badania operacyjne, Warszawa, PWE 1980.

MACIERZ POWIAZANIA
EFEKTOW UCZENIA DLA PRZEDMIOTU ELEMENTY BADAN OPERACYJNYCH
Z EFEKTAMI UCZENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Odniesienie przedmiotowego
Przedmiotowy efektu do efektow uczenia Cele Tresci programowe Numer narzedzia
efekt uczenia zdefiniowanych dla kierunku przedmiotu prog dydaktycznego
studidw i specjalnosci
PEU_WO01 K_wWo1 C1 W1-w4, W7 1,4
PEU_W02 K_W07 C1 W5, W7 1,4
PEU_WO03 K_WO1, K W07 C1 w6, W7 1,4
PEU_UO01 K_UO05 C2 W1-w4, W7 2,3,4
PEU_UO02 K_UOS c2 W5, W7 2,3,4
PEU_UO03 K_UO0S c2 W6, W7 2,3,4
PEU_KO1 K_KO1 C1,C2 W1-W7 1,4




