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OBCIAZENIE STUDENTA

Wyktad Konwersatorium | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢
dydaktycznych organizowanych 24
przez Uczelnie

Liczba godzin catkowitego

nakfadu pracy studenta 50
. . Zaliczenie
Forma zaliczenia
z oceng
Liczba punktéw ECTS 2

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

Wiedza i umiejetnosci w zakresie zaawansowanych metod programowania.

Wiedza w zakresie podstaw wspotczesnych systeméw operacyjnych oraz sieci komputerowych.

CELE PRZEDMIOTU

C1 | Nabycie wiedzy na temat etapow procesu wdrozeniowego systemow informatycznych.

c2 Nabycie wiedzy na temat projektowania i konstrukcji systemow informatycznych.

C3 | Wyksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie podstawowymi metodami i technikami zarzgdzania kluczowymi
aspektami projektéw informatycznych.
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PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA - PEU

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Student ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systeméw informatycznych.

PEU_W02

informatycznymi, w tym zarzgdzania jako$cig.

Student ma podstawowg wiedze dotyczaca metod i technik zarzadzania projektami

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1

budzetem projektu informatycznego.

Student potrafi zastosowa¢ w praktyce wybrane metody zarzgdzania harmonogramem oraz

PEU_U02

Student potrafi dobra¢ narzedzia programistyczne w przypadku samodzielnej realizacji projektu.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO1

Jest gotow korzysta¢ z systeméw informatycznych zgodnie z zasadami etyki zawodu informatyka.

TRESCI PROGRAMOWE

. Liczba
Forma zaje¢ — wyktad godzin
Wi Omoéwienie zasad zaliczenia przedmiotu. Przedsiewzigcia wdrozeniowe systemow informatycznych 4
(analiza przedwdrozeniowa, wyboér rozwigzania, kontraktowanie, projektowanie wdrozenia).
W2 Konstrukcja systemoéw oprogramowania (analiza wymagan, modelowanie i projektowanie systemu, 4
implementacja, testowanie i pielegnowanie).
W3 Szacowanie wielkosci przedsiewziecia informatycznego, zarzgdzanie harmonogramem i budzetem 4
projektu.
W4 | Zarzadzanie ryzykiem i jakoscig w projektach informatycznych. 2
W5 | Zarzadzanie zmianami, konfiguracjami i wersjami systemu informatycznego. 2
Techniki programistyczne stosowane przy tworzeniu wspodiczesnych aplikacji (zasady
W6 . . . - ; . 6
programowania obiektowego, narzedzia dokumentujgce kod, wzorce projektowe, testowanie).
W7 | Podsumowanie, zaliczenie zajec. 2
Razem 24
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
1. | Wyktad. Prezentacja tresci z wykorzystaniem multimediéw.
2. | Dyskusja.
3. | Praca wiasna — studiowanie aktualnej literatury przedmiotu, zrédet internetowych.
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ETODY | FORMY OCENY

OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA

Formy oceny (F lub P)*

Numer efektu uczenia

(przedmiotowego)

Metody oceny osiagniecia efektu

uczenia

Fw

PEU_KO1, PEU_W02

Dyskusja w trakcie zajec.

Pw

PEU_WO1, PEU_WO02, PEU_UO1,

PEU_U02

Zaliczenie w formie pisemnej.

*F — ocena formujgca (w trakcie semestru), P — ocena podsumowujgca (na koniec semestru)

KRYTERIA OCENY

OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA

Nr PEU Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra

PEU_WO01 Student zna gtéwne fazy Student nie tylko zna gtéwne Student posiada

przedsigwzigcia fazy przedsiewziecia usystematyzowang i kompletng
wdrozeniowego, projektu wdrozeniowego, projektu wiedze na temat gtéwnych faz
konstrukcji, implementaciji, konstrukcji, implementacji, przedsiewziecia
testowania oraz pielegnacji testowania oraz pielegnaciji wdrozeniowego, projektu
systemu informatycznego. systemu informatycznego, ale konstrukcji, implementaciji,
potrafi je zidentyfikowac testowania oraz pielegnacji
odwotujac sie do rzeczywistych | systemu informatycznego oraz
przypadkéw praktycznych. potrafi uzy¢ jg w krytycznej
analizie rzeczywistych
przypadkéw praktycznych.

PEU_WO02 Student zna w podstawowym Student zna wybrane metody Student posiada
zakresie metody zarzadzania zarzadzania harmonogramem i | usystematyzowang i kompletng
harmonogramem i budzetem budzetem projektow wiedze na temat wybranych

projektéw informatycznych oraz informatycznych oraz metody zarzadzania
problematyke zarzgdzania ich problematyke zarzadzania ich harmonogramem i budzetem
jakoscia. jakoscig oraz potrafi znajomos¢ | projektow informatycznych, zna
te zilustrowa¢ wtasciwymi problematyke zarzadzania ich
przyktadami praktycznymi. jakoscig oraz potrafi swojg
wiedze zilustrowa¢ witasciwymi
przyktadami praktycznymi wraz
z ich analizg krytyczng.
PEU_UO1 | Student potrafi, wzorujgc sie na Student potrafi samodzielnie Student potrafi samodzielnie
materiatach zrédtowych, zastosowac wtasciwe metody zastosowac wiasciwe metody
zastosowac wybrane metody zarzgdzania harmonogramem zarzgdzania harmonogramem
zarzgdzania harmonogramem oraz budzetem projektu oraz budzetem projektu
oraz budzetem projektu informatycznego w prostych informatycznego w prostych
informatycznego w prostych przypadkach praktycznych. przypadkach praktycznych, a
przypadkach praktycznych. takze przeprowadzi¢ krytyczng
analizg oraz ocene uzyskanych
wynikow.

PEU_UO02 Student, na podstawie Student, w zaleznos$ci od Student, w konkretnych
przedstawionego kodu, potrafi specyfiki projektu, potrafi przypadkach realizacji projektu
rozpoznac¢ stosowane techniki zaproponowac odpowiednie informatycznego, potrafi

programistyczne wystepujgce w techniki programistyczne zaproponowac odpowiednie
projektach informatycznych. wystepujgce w projektach techniki programistyczne
informatycznych. wystepujgce w projektach
informatycznych oraz
dostosowac uzywane
Srodowisko.
PEU_KO1 Gotdw jest ustawicznie Rozumie potrzebe Rozumie potrzebe

podnosi¢ swoje kwalifikacje.

ustawicznego podnoszenia
swoich kwalifikacji, ktére

ustawicznego podnoszenia
swoich kwalifikacji, ktére
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korespondujg z potrzebami
Srodowiska zawodowego.

korespondujg z potrzebami
Srodowiska zawodowego oraz
spoteczenstwa.

LITERATURA PODSTAWOWA

Flasinski M., Zarzadzanie projektami informatycznymi, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008.
Pressman R.S., Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, WNT 2004.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

Gorski J. (ed.), Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym, Wyd. Mikom, Warszawa, 2000.

Dabrowski W., Subieta K., Podstawy inzynierii oprogramowania, Wydawnictwo Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkoty
Technik Komputerowych, 2005.

ZRO

DLA CYFROWE

http://wazniak.mimuw.edu.pl

http://www.swebok.org

MACIERZ POWIAZANIA
EFEKTOW UCZENIA DLA PRZEDMIOTU PODSTAWY INZYNIERI OPROGRAMOWANIA
Z EFEKTAMI UCZENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy
efekt uczenia

Odniesienie przedmiotowego
efektu do efektow uczenia

Cele przedmiotu

Tresci programowe

Numer narzedzia

zdefiniowanych dla kierunku dydaktycznego
studiéw i specjalnosci
PEU_wo1 K_WO03 C1,C2 W1, 1,3
PEU_WO02 K_W08 C2,C3 W2, 1,2
PEU_UO1 K_U07 C2,C3 W3, W4, W5 1,3
PEU_UO02 K_U08 C3 W6 1,3
PEU_KO1 K_K02 C3 W1, W6 1,2




